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T.C.

ANKARA YILDIRIM BEYAZIT UNIVERSITESI
SAGLIK, KULTUR VE SPOR DAIRE BASKANLIGI
SPOR HiZMETLERi SUBE MUDURLUGU
AYBU FUTBOL LiGi GENEL KURALLAR

LIG STATUSU :

1-Turnuva gruplar halinde ¢ift devreli lig usulii oynatilacak olup gruplarda ilk 2 siray1 alan takim
ceyrek finale yiikselecek ve eleme usiilii ile final mag1 sonrasi bitecektir.

TAKIMLARIN OLUSTURULMASI:

1- Takimlar 18 kisi genis kadro, 7 as 5 yedek olmak iizere 12 kisilik miisabaka kadrosu
yazilacaktir.

2- Takimlarin olusmasi( takim segmesi) fakiilte dekanligi sorumludur.

3- Her fakiilteden sadece 1 takim katilabilir.

MUSABAKALAR:

Aybii Hali Saha Futbol ligi Miisabaka Oyun Kurallari

1. Takimlara Forma ve yelek Spor sube miidiirliigii tarafinda temin edilecektir. Formasi1 olmayan
veya magca gelen takimlarin formasi ayni ise tertip komitesi tarafindan takimlara yelek
verilecektir. Fikstiirde ev sahibi goriinen takim yelek giyer.

2. Takimlar en ¢ok 18 sporcudan olusacaktir. Her Fakiilte, Yiiksekokul ve Meslek
Yiiksekokullarinin takim sorumlusu( Ogretim Eleman1/Uyesi) bulundurmas: gerekmektedir.
Takim sorumlusu (Ogretim eleman1/Uyesi) miisabaka boyunca takimlarmin basinda
bulunacaklardir.

3. Takim sorumlular1 maglardan 6nce, takimin asil ve yedek oyuncu listesini imzali Tertip
Komitesine verecektir.

4. Saglik beyan formunu miisabakaya katilan her sporcunun imzalamasi zorunludur.

5. Takimlar sahaya 1 kaleci ve 6 saha oyuncusu ile ¢ikacaklardir. Mag¢ esnasinda en fazla 5
oyuncu degisikligi yapilir. 5 Oyuncu degisikligi hakkini her takim sadece 3 kez oyunu durdurup
yapabilir.

6. Magina eksik oyuncu ile gelen takim en az 1 kaleci 4 oyuncu ile oyuna baglayabilir. Daha
az olmasi halinde 5 dakika beklenilmesi ve gelmemesi durumunda o takim 3-0 hitkmen yenik
saylir.

7. Baglama vurusu, direkt, endirekt serbest vuruslar ve penalt1 vurusu esnasinda rakip takim
oyuncularin toptan en az 4 metre uzakta bulunmalidirlar.

8. Oyundan ¢ikan oyuncu tekrar oyuna giremez. Mag esnasinda kirmizi kart géren oyuncu o
magta

oynayamaz, yerine baska bir oyuncu giremez.
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9. Miisabakalar 2X25 dakika halinde yapilacaktir. Devrearasi 5 dakikadir.

10. Maglarda uzatma kararlarin1 magin hakemi verecektir.

11. Ofsayt ve ta¢ kurali disindaki biitiin futbol kurallar1 gegerlidir. Ayrica kaleciye geri pas
yoktur.

12. Miisabakalarda kart uygulamalarinda, ilk sar1 kartta oyuncu uyarilacak, ikinci sari

kartta oyundan ihrag olacak ve bir sonraki magta/maglarda oynayamayacaktir.

13. Miisabakalarda tekmelik kullanilmasi 6nerilir.

14. Miisabakalarda saha kullanimina uygun hali saha ayakkabis1 giyilmesi zorunludur

15. Takim listesinde bulunmayan oyuncu (kagak oyuncu) oynatildigi tespit edildiginde oynatan
takim ihrag edilir.

16. Mac¢ oncesinde, ma¢ esnasinda veya mac sonrasinda saha icerisinde ya da saha disinda
kasith

hareket, kavga, kiifiir etme ve benzeri sekildeki fair play kurallar1 disinda davramslarda
bulunanlar

gerekli goriildiigii takdirde Lig Yonetim Kurulunun tavsiyesi dogrultusunda bireysel veya
takim olarak Universite Disiplin Kuruluna Sevk edilir

17. Miisabakalara katilan tiim takimlar bu maddeleri okumus ve kabul etmis sayilirlar. Turnuva
siiresince,

yazili maddelerde belirtilmeyen hususlara rastlanilmasi veya tereddiide diisiilmesi halinde,
konuyla ilgili

Tertip Komitesi karar verecektir. Tertip komitesi kura ¢gekiminde yine kura ile 1 baskan ve 6 iiye
olmak {izere 7 kisiden olusacaktir.

18- Takim listelerinde Tff tarafindan lisansli sporcular bulunamaz. Kontroller sonucunda takim
listelerinde lisansli sporcu bulundurulan takim ligden ihrag edilir.



